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Cuvinte cheie: Realitatea virtuald in turism

Contextul studiului de caz

Contextul general al elementului care se aplicd in cadrul aplicatiei selectate in contextul Industriei 4.0.

imitate. Aceastd experientd poate fi similard sau complet diferitd de realitate.

3d a siturilor arheologice).

fizicd a unui utilizator intr-un mediu virtual.
O persoand care utilizeaza echipamente de realitate virtuald este capabild sd priveascad in jurul lumii
artificiale, sd se miste in ea si sd interactioneze cu caracteristici sau obiecte virtuale.

Realitatea virtuald este o experientd simulatd digital in care un proces sau o operatie sunt aproximativ

VR are multe aplicatii in divertisment (de exemplu, jocuri video), in educatie si formare (de exemplu,
simulatoare de zbor si vehicule), proiectare arhitecturald (de exemplu, modele virtuale de clddiri), ingrijire
a sdndtdtii (de exemplu, terapie de expunere la realitate virtuald), marketing digital (utilizarea VR). pentru
a ardta cum se va potrivi un produs in casele consumatorilor), patrimoniul si arheologia (adicd reconstructia

Realitatea virtuald foloseste fie cdsti de realitate virtuald, fie medii multi-proiectate (sdli special concepute
cu mai multe ecrane mari pentru a genera imagini realiste), sunete si alte senzatii care simuleazd prezenta

Introducere in studiul de caz si implicarea acestuia in industria 4.0.

Realitatea virtuald este folositd frecvent in industria turismului pentru a imbundtdti experienta
vizitatorilor unei destinatii. Experienta este cea a unei experiente 360°, in care utilizatorul poate privi
in jos, in sus, in dreapta si in stdnga, de parcd ar fi prezent la un site de interes. Un vizitator poate
folosi aplicatii VR pentru a vizita un muzeu, o galerie de artd, un monument istoric. Experienta poate
fiaceea de a participa la un tur ghidat printr-o podgorie, un curs de gdtit traditional sau o destinatie,
realizarea de artefacte precum ceramicd, obiecte de artizanat etc. Tehnologia VR poate fi folositd si
in sectorul hotelier pentru a oferi o experientd de camerd de hotel. potentiali oaspeti si ajutati-i sd
ia o decizie de rezervare care sd le satisfaca nevoile individuale. VR poate ajuta vizitatorii s planifice
locurile pe care doresc sa le viziteze intr-o destinatie, sG gdseascd locatii mai usor si sd ia decizii cu

privire la reperele pe care sd le viziteze.

Din cauza pandemiei de Covid19, cdldtoriile s-au oprit, iar experienta VR a oferit multor oameni
sansa de a vizita muzee si locuri pe care altfel le-ar fi vizitat prin prezenta fizicd. Multe muzee din
intreaga lume au oferit tururi VR gratuite in lunile de izolare si cdnd céldtoria dintr-o tard in alta a
fost imposibild.
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Studiul de caz si elementele industriei 4.0: o imagine de ansamblu

3D y ™

/ | Virtual Experience ||
Location of

Time-Based \

O 1 Multiplexing /

Interest

A
N\
Head Mounted Stereoscopic |
: ; \ . [~
Display (2 High \ Graphic |
Resolution 1
g,
/’/
Monitors) \ /
Proiect No. 2019-1-PL01-KA202-064936
Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care
reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice utilizare a informatiilor continute in EE’ -

aceasta.

Co-hunded by the
Ernsrmusie Programme
of the Eurapean Unkan



Studiu de
caz

OCULUS
Elementul explorat in aplicatia
Industria 4.0. OCULUS este o companie subsidiard a Facebook care este
specializatd in producerea de cdsti de realitate virtuald. In 2020,
compania a fost redenumitd , Facebook Connect”, iar echipa VR
a fost redenumitd ,,Facebook Reality Labs”.

Compania produce doud modele principale ,,Quest” si ,,Quest I1”,
care pot fi utilizate in diverse sectoare, cum ar fi jocurile de noroc,
pregdtirea medicald, pregdtirea militard, experienta vizitatorilor,
tururi virtuale etc.

Una dintre aplicatiile Oculus ,Space Explorers” oferd
utilizatorilor posibilitatea de a trdi noua erd a explordrii
spatiului. ,,Space Explorers” le permite utilizatorilor sd invete
mai multe despre planeta noastrd, galaxie si univers, asistand la
misiunile astronautilor NASA..

Antreprenori din industria turismului, dezvoltatori de software

Publicul tmta al apllcat,lel IT, Tour Operatori, Manageri de Muzee etc.
https://en.wikipedia.org/wiki/Virtual reality
Resurse folosite: https://en.wikipedia.org/wiki/Oculus_VR

Lectura suplimentara: https.//www.oculus.com/
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